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タッチスクリーンでの操作 

下画面（タッチスクリーン）では、タッチペンやタッチストラップ、指などでキャラクタ

ーを操作したり、項目を選択したりできます。タッチスクリーン上でタッチ、またはスラ

イドさせることで、キャラクターを好きな速さで好きな方向に進ませることができます。 

下画面をタッチすると、タッチした場所に
色のついた円が表示されます。そのままス
ライドさせると、キャラクターを操作するこ
とができます。タッチペンが円の外側へい
くほど、キャラクターが速く移動することに
なります。 

タッチペンで操作 

指を使って 

アイコンをタッチ 

指で操作 

親指にはめて、
アナログ操作が
できます。 

タッチストラップを使うと… 

そう 

が した 

めん ば しょ おや 

そう さ 

ゆび つか 

ゆび が 

いろ 

した 

えん ひょう じ 

さ そう 

えん 

い どう はや 

がわ そと 

めん 

 

ゆび 

すす 

そう 

そう さ そう 

つか 

ゆび さ 

さ こう もく せん たく 

す はや す ほう こう 

じょう 

さ 

タッチペン・タッチストラップの基本操作には次の2種類があります。 

タッチする 

タッチスクリーンの基本操作 

タッチペンなどでタッチスクリーン

を軽く押す操作を「タッチする」と

言います。 

タッチペンなどをタッチスクリーン

に軽く当てたまま、画面をなぞる操

作を「スライドする」と言います。 

スライドする 

タッチスクリーンに関するご注意 
タッチスクリーンの操作は、専用のタッチペン(NTR-004)やタッチストラップ

(NTR-009)、またはゲーム中に指定されたもので操作してください。 

傷ついたタッチペンなどを使用しないでください。 

タッチスクリーンを強い力でこすったり、押したりしないでください。 

上画面をタッチペンなどでこすらないでください。 

タッチペンの場合 タッチストラップの場合 

タッチペンの場合 タッチストラップの場合 

き 

かん ちゅう い 

ほん そう さ 

そう さ せん よう 

ちゅう し てい そう さ 

きず し よう 

つよ ちから お 

うえ が めん 

ば あい ば あい 

ば あい ば あい 

き 

かる 

い 

かる そう あ が めん 

さ い 

お そう さ 

ほん そう さ つぎ しゅ るい 
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ストーリー 

ピーチ姫に招待されたマリオは、ルイージとワリオと

一緒にキノコ城へ向かいました。 

しかし、いつまでたっても3人は戻っ

てきません。不思議に思ったヨッシ

ーは、マリオたちを追ってお城へ向

かいました。 

しかし、お城の中には誰もいない…。どうやら

クッパに、お城を守っていたパワースターを奪

われ、ピーチ姫やキノコ城の住人たちが絵の世

界に連れ去られてしまったようです。 

ひょっとしたらマリオたちも、絵の中の怪物た

ちに囚われたのかも…。 

「お城へ遊びにきてください。 
　　ケーキを作って待ってます。」 
 

ヨッシーはピーチ姫と 
マリオたちを救うため、 
壁にかかった絵の中に 

飛び込みました！ 

黄色は下画面 
（タッチスクリーン）

この取扱説明書に掲載した画面写真の

ワクの色は、青は上画面、黄色は下画面 
（タッチスクリーン）を表しています。 

★ ゲームの始めかた 
★ ボタン操作とタッチスクリーン  
★ 共通アクション   
★ キャラクターの専用アクション  
★ アドベンチャーゲームの進めかた  
★ 画面の見かた  
★ セーブについて 
★ カメラのしくみ  
★ へんしん  
★ チェンジルーム 
★ アイテム紹介 
★ タッチペンミニゲーム  
★ VS バトルゲーム  
★ 教えて ! ピーチ姫 !! 
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み が めん 

しょう かい 

おし ひめ 



6

ゲームの始めかた 
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■ファイルを選ぶ 

タイトルメニューで [アドベンチャー ]を選ぶと、 

3つのファイルが表示されます。その中から1つ

を選ぶと、ゲームが始まります。すでにデータが

ある場合は、前回の続きを遊ぶことになります。

ゲームの進行内容は、ここで選んだファイルに 

保存されます。 

コピーしたいファイルを選
択してから、コピー先のフ
ァイルを選ぶことで、デー
タをコピーすることができ
ます。 

消したいファイルを選択す
ると、そのファイルのデー
タが消去されます。消去し
たファイルは、復元できま
せんので注意してください。 

タッチすると… 

もどる 

タッチ 
すると… 

各ファイルを選択すると、
それぞれのマイスコア（各
コースで一番良いスコア）
が表示されます。 

この取扱説明書では 
[Yダッシュモード]
での操作方法を基準
に説明しています。 

Nintendoロゴが出ているあいだにA＋B＋X＋Y＋L＋Rを 
同時押しすると、すべてのセーブデータを消去できます。 

ゲームスタート 
（ 　 P22 ） 

下画面にタイトルメニューが

表示されたら、遊びたい項目

をタッチ、または　 と    で選

択してください。 

VSバトルゲーム 
（ 　P32 ） 

タッチペンミニゲーム（　 P30 ） 

１人用アドベンチャーゲーム（　 P22 ） 

スコア コピー けす 

サウンドやバックライトの
設定を変更できます。 

顔をタッチすると、タッチスクリ
ーンに絵を描いたり動かしたり
できます（　   P35 ）。 

メ ニ ュ ー は タ ッ チ で 選 ぼ う !メ ニ ュ ー は タ ッ チ で 選 ぼ う !

はじ 

えら 

えら 

なか ひょう じ 

ぜん 

えら よう ない こう しん 

あそ 

ほ ぞん 

かく せん 

かく たく さき 

ばん いち 

ひょう じ 

よ えら 

たく せん 

どう じ お 

で 

しょう きょ 

ふく げん 

ちゅう い 

しょう きょ しょう きょ 

け せん たく 

かい つづ あい ば 

はじ 

せっ てい へん こう 

え か 

ページ 

うご 

かお 

が めん した 

じ あそ こう もく 

せん 

たく 

ひょう 

せつ めい 

そう さ ほう ほう き じゅん 

ページ 

えら えら 

えら 

ページ 

ページ 

ページ よう ひとり 

とり せつ めい しょ あつかい 
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■持つ　 投げる 

■アタック 
 

■話す/看板を読む 

ボタン操作とタッチスクリーン 

操作設定には3つあり、[キーせってい]で選ぶことができます 。 （　P24）。 

アクションに関する詳しい操作方法はP14～21をご参照ください。 

■注目カメラ 

■しゃがむ 

マリオはやっぱり 
ボタンでダッシュ！ 
マリオはやっぱり 
ボタンでダッシュ！ 

■ポーズ 
メニュー 

■カメラの 
  ズーム 

■ダッシュ ■歩く 

 

■ヒップ 
　ドロップ 
（ジャンプ中） 

■ジャンプ 
■泳ぐ 

Yダッシュモード 

■カメラの回転 

■キーせってい 

ボタンの組み合わせで、
いろいろなアクションが
できます。（　  P14～21） 

曲がりくねった道や細い橋 

などはタッチ操作が便利。 

さらにダッシュも自由自在 

です。 

タッチスクリーンでも操作 

＋ 

そう さ 

そう 

はな 

およ 

ある 

ま みち ほそ はし 

そう さ 

そう さ べん り 

も な 

かん ばん よ 

さ せっ てい 

かん 

ちゅう もく 

かい てん 

ちゅう 

くわ そう さ ほう ほう ページ さん しょう 

えら ページ 

く あ 

ページ 

(　  P25 ） 
ページ 

(　  P24 ） 
ページ 

SUPER MARIO 64 DS

じ ゆう じ ざい 
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タッチモード 

■注目カメラ 

滑らか操作で 

　好きな方向に 

　　好きな速度で 

滑らか操作で 

　好きな方向に 

　　好きな速度で 
す す 

す す 

そく そく ど ど 

ほう ほう こう こう 

さ さ そう そう なめ なめ 

滑らかな入力で 
速度が滑らかに変化 

■歩く～ 
  ダッシュ 

タッチスクリーンで操作！ 

アクションは　　　　　だけでできるので、 

　　　でカメラを自由に動かせます。 

　　　の同時押しでも

注目できます。 ■キー 
  せってい 

■カメラの 
　ズーム 

使い 
ません 

■しゃがむ 
■ヒップ 
　ドロップ 
（ジャンプ中） 

ちゅう 

(　  P24 ） 
ページ 

■ポーズ 
メニュー 

■持つ　 投げる 

■アタック 
 

■話す/看板を読む 

■ジャンプ 
■泳ぐ 

はな 

およ 

も な 

かい てん 

かん ばん よ 

ボタンの組み合わせで、いろいろ
なアクションができます。 
（　  P14～21） 

ページ 

く あ 

ちゅう もく 

どう じ お 

ちゅう もく 

じ ゆう 

つか 

なめ にゅう りょく 

そく ど なめ へん か 

うご 

ある 

そう さ 

■カメラの 
  回転 

右 

左 

(　  P25 ） 
ページ 

みぎ 

ひだり 
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タッチペンを使って 

一味違う操作にチャレンジ 

 

机に置いて 
ちょっとチャレンジ 
机に置いて 
ちょっとチャレンジ 

つくえ つくえ お お 

デスクトップモード 

■歩く～ダッシュ 

 

■カメラの操作 

    でズーム 

      で回転　　 
かい てん 

■しゃがむ 
■ヒップドロップ （ジャンプ中） 

■注目カメラ 

■ジャンプ ■泳ぐ 

■アタック 

■持つ　 投げる 

■話す/看板を読む 

 

ボタンの組み合わせで、
いろいろなアクションが
できます（　  P14～21）。 

■ポーズ 
メニュー 

■キー 
せってい 

そう さ 

く あ 

ページ 

ある 

つか 

ひと ちが そう さ あじ 

ちゅう 

ちゅう もく  

およ 

はな 

も な 

かん ばん よ 
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十字ボタン タッチスクリーン 

　　の操作は、 

タッチスライドでも 

同じことができます。 

　 

アイコンの説明 

共通アクション 

投げる 投げる 

持つ 持つ 

持っている状態で 

持てるモノに近づいて 

移動中にしゃがむと、少
しのあいだしゃがんだま
ま滑る（しゃがみ滑り）。 

（着地する時にタイミングよく押す） 

　　でしゃがんだ状態の
まま、　　を押すとバック
宙します。 

バック宙 バック宙 

＋ 

× 

× 

× 

各キャラクター共通の基本アクション

です。ここでは、Yダッシュモード 

（ P8～9）での操作を基本に紹介し

　ています。 

しゃがむ しゃがむ 

ヒップドロップ ヒップドロップ 

平泳ぎ 平泳ぎ 
泳ぐ 泳ぐ バタ足 バタ足 

連打で 

押し続けで 
 

右を向く 左を向く 

下を向く 
 

上を向く 

（ジャンプ中） 

（押したまま） 

歩く 歩く 

ダッシュ ダッシュ ＋ 

ジャンプ ジャンプ 

3段跳び 3段跳び 

連続ジャンプ 連続ジャンプ 

＋ 

パンチ パンチ 
ヨッシーの場合は【食べる】
のアクションになります。 
(     P19）　 

も も 

な な 

だん だん 

れん ぞく ぞく 

と と 

れん 

ちゅう ちゅう 

およ およ 
あし あし ある ある 

およ およ ひら ひら 

きょう つう 

せつ めい 

も ちか 

も たい じょう 

お 

お 

お 

じょう 

ちゅう 

たい 

ちゃく ち とき お 

ちゅう 

れん 

した 

みぎ む む 

む 

む うえ 

だ 

ひだり 

つづ 

つか 

い どう　 すこ　 

すべ　 すべ　 

ちゅう 

ば 

ページ 

あい た 

そう さ 

おな じゅう じ 

かく 

そう ページ さ しょう かい 

きょう つう ほん き 

き ほん 

　　ヨッシーでは使えないアクション 
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キック キック 

ハイハイ ハイハイ 

ジャンプキック ジャンプキック 

スライディング 

走り幅跳び 走り幅跳び 

＋ 

横宙返り 横宙返り 

＋ 

＋ 

カニ歩き カニ歩き 
カベに沿った 

方向に 

木や棒につかまる 木や棒につかまる 

木や棒に向かって 

つかまっているときに 
　　で移動。　　で離れる。 

木や棒の頂上で 

逆立ち 逆立ち 

ガケなどの端
に向かって 

ぶら下がる ぶら下がる 

足払い 足払い 

よじ登る よじ登る 

登りたい方向に 
を押し続ける 

金網につかまる 金網につかまる 

つかまっているときに　　で移動。 

走りながら 

（ダッシュ中） 

進行方向と逆に 

十字ボタンを入 

れて、同時に 

　　を押す 

しゃがんで ジャンプ 

ある ある 

はし はば と はし はば と よこ ちゅう がえ よこ ちゅう がえ 

かな あみ かな あみ 

さか だ さか だ 

き ぼう き ぼう 

のぼ のぼ 

さ さ 

き 

お 

い どう 

つづ 

ぼう ちょう じょう 

そ 

ほう こう 

はし 

しん 

じゅう じ い 

どう じ 

お 

こう ほう こう ぎゃく 

ちゅう 

あし ばら あし ばら 

い 

ぼう む き 

どう はな 

こう ほう のぼ 

はし 

む 

ボディアタック ボディアタック 

（ダッシュ中） 
ちゅう 
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バランスのよい能力

を持つマリオ。ジャ

ンプ力ではルイージ

やヨッシーに負ける

けど、風船マリオで

カバーだ。 

マリオ マリオ 

カベに向かって    でジャンプし、カベに当
たるときにもう一度　　を押すとと、カベ
キックになる。 

羽根を入手すると、羽根マリオに変身し、
頭に羽根がついているあいだ、3段跳び 
 

パワーフラワーを入手すると、しばらくの
あいだ風船マリオになる。　　連打で上昇し、
　　で移動。 

下降 

右 

旋回 

上昇 

左 

旋回 

パンチやキックなど

の攻撃はできないけ

ど、いろんなものを食

べることができるぞ。 

ヨッシー ヨッシー 

で敵や木箱などを食べる。 

キャラクターの専用アクション 

カベキック 

羽根マリオ 風船マリオ 

食べる 

パワーフラワーを食べて
から　　。 

炎を吐く 

パワー 

スピード 

ジャンプ力 

★★☆  
★★☆  
★★☆  

パワー 

スピード 

ジャンプ力 

☆☆☆  
★★☆  
★★★  

（　 P15）をすれば空を飛べる。 

口に含んだ状態で    

　 を押すと吐き出す。 

タマゴを産む ふんばりジャンプ 

せん よう 

のう りょく 

も 

りょく 

む 

は にゅう 

ふう 

た 

ほのお は 

は ね せん ふう 

せん れん だ じょう しょう 

い どう 

しゅ 

あたま は 

ページ 

こう 

てき 

た 

ジャンプ中に　　を押し
続けると少しだけ宙に浮
く（ふんばる）。 

ちゅう 

ちゅう 

お 

つづ すこ う 

じょうたい ふく 

お は だ 

き ばこ た 

げき 

た 

ね だん と 

ね にゅう しゅ は ね へん しん 

そら と 

ひだり 

せん かい 

か こう 

みぎ 

せん 

じょう しょう 

かい 

あ 

ど お いち 

ま 

ふう せん 

 

くち 

りょく 

りょく 

う 

　　  でタマゴを産み　
　　で投げる。 

う 

な 



ルイージ ルイージ 

パワーフラワーを入手すると、しばらくの
あいだ透明になる。金網や特殊なカベをす
り抜けることができる。 

ワリオ ワリオ 

ほかの3人では壊せなくても、ワリオなら 
壊せるモノがある。 

A

透明ルイージ 

パンチ 

パワーフラワーを入手すると、
敵をはねとばしたり、水底を
歩いたりできる。 

 
 
VSバトルゲームでのみ、ライバルに使うことができる。 

身軽さが特徴的なルイージ。でもパワー

がないので重いモノを持つのはちょっと

苦労する？ 

ダッシュ中に、しばらくの
あいだ水上を走ることがで
きる。段差があると沈む。 

パワー 

スピード 

ジャンプ力 

★☆☆  
★★☆  
★★★  

自慢のパワーを活かしたアクションを持つ

ワリオ。パワフルな攻撃で敵を倒せ！ 

水上移動 クルクルジャンプ ばたばたジャンプ 

ジャンプ中に　　を押し
続けると少しだけ宙に浮
く。 

ちゅう 

ちゅう 

お 

つづ すこ う 

とう めい 

み 

おも も 

く ろう 

がる とく ちょう てき にゅう 

かな とう 

ぬ 

めい とく しゅ あみ 

しゅ 

すい じょう い どう 

バック宙の後、回転しな
がらゆっくり降りる。 

ちゅう あと てん かい 

すい 

だん さ しず 

はし お 

ちゅう 

じょう 

こわ にん 

こわ 

てき みず ぞこ 

ある 

しゅ にゅう 

つか 

じ まん い も 

こう げき てき たお 

パワー 

スピード 

ジャンプ力 

★★★  
★☆☆  
★☆☆  

りょく 

りょく 

     で相手をつかみ、　　で回し、　で投げる。 
 
 
VSバトルゲームでのみ、ライバルに使うことができる。 

メタルワリオ ジャイアントスイング 

な まわ あい て 

つか 

20

21
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基本的には、この3つを繰り返すことでゲームが進行します。 

お城の中には、いくつもの扉があり
ます。扉を開くためには、必要な数
だけ　　を集める必要があります。
鍵穴がある扉の場合は、カギが必要
です。 

各コースに隠された　　を入手するとクリ
アとなり、お城へと戻ります。　 を集め
ることで、より多くの扉を開くことができ
ます。 

パワースターを入手 

絵の中に入ってコースへ 

スターコインを入手する
と、パワーメーターが回
復します。また、コイン
を多く集めると、何かい
いことがあるかも…？ 

残り人数が 0のときに、
パワーメーターが 0にな
ったりコースの外に落ち
たりすると、ゲームオー
バーになります。 

残り人数 

そのコースの全体マッ
プと、キャラクターの
現在地が表示されます。 

マップ 

敵に触れたり高いところ
から落ちたりするとメー
ターが減ります。 
0になると力つきてお城
の大広間へ戻り、残り人
数が1つ減ります。 

タッチすることで、カメラを左右に回すこ
とができます。カメラの表示位置は、モー
ドによって変化します。（　 P8～13） 

カメラの移動 

各コースに隠されてい
ます。　を集めると、
お城にある扉をより多
く開くことができます。 

集めたパワースターの数 

アドベンチャーゲームの進めかた 

画面の見かた 

へんしん帽子のある場
所が表示されます。 
 

ぼうし 

お城を探索 

■コース画面 

コース内にあるシルバー
スターと赤いスターコイン
を入手した数がそれぞれ
表示されます。 

シルバースターと 
赤いスターコイン 

パワーメーター 

（　 P26） 

集めたスターコインの数 

 

しろ 

え 

しゅ にゅう 

なか はい 

たん さく 

しろ なか とびら 

とびら ひら ひつ 

よう ひつ あつ 

とびら ば あい ひつ よう あな かぎ 

かく にゅう しゅ 

あつ もど しろ 

おお とびら ひら 

かく 

き ほん てき く かえ しん こう 

よう かず 

てき ふ たか 

お 

ちから しろ 

ひろ おお ま 

あか 

ずう にん 

い どう 

のこ 

かず あつ 

のこ もど にん 

ずう へ 

へ 

しゅ にゅう 

ふく 

あつ おお なに 

かい 

かく かく 

あつ 

とびら おお しろ 

ひら 

ぜん 

ち 

ち い 

ひょう ざい げん じ 

ひょう じ 

たい 

ない 

あか 

にゅう かず 

ひょう じ 

しゅ 

のこ にん ずう 

そと お 

すす 

ば 

へん か ページ 

ページ 
ゆう さ まわ 

 

ぼう し 

ひょう ところ じ 

 
が めん み 

が めん 

 かず あつ 

絵に向かってジャンプすると絵の中に入り、コースへ進む
ことができます。なかには、意外な場所からコースへ進める
こともあります。すでにマリオたちを助け出していれば、

ヨッシーでコースに入
るときに、かぶる へん
しん帽子をタッチで選
ぶことができます。 

え む え なか はい すす 

すす しょ 

はい 

たす だ 

ぼう し えら 

ば い がい 
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　　　　を押すとポーズメニューが表示されます。これまでの進行内容をセーブした

り、タッチスクリーンの操作方法を変更したりできます。 

ゲームの進行内容をセーブするときは、[ゲームをやめる]を選び[セーブしてや
める]を選んでください。また　　を入手後にも、セーブすることができます。 
セーブデータは、プレイする前に選んだファイルに上書きされます。 

　　　　 を長押しすると、電源を切ることができます。 

カメラは、基本的にはキャラクターの後ろに位置しています。キャラクターが動くと、

自動的にカメラもゆっくりと後を追うようについてきますが、ボタンやタッチ操作でカ

メラを動かすことができます。 

　　でカメラのズームイン、
ズームアウトを行います。 
カメラが中・遠距離のときは、
下画面の  　　　  をタッチ
すると、カメラを左右に動か
すことができます。 

下を見る 

右を 

見る 

上を見る 

左を 

見る 

　　またはスライドでカ
メラを自由に動かすこと
ができます。 

近 

をタッチ をタッチ 

 

中 

遠 

　 

■ポーズ画面（一時中断） 

お城の場合 

ポーズを解除して、続きを
プレイします。 

ゲームをつづける 

プレイをやめてタイトル画
面に戻ります。[セーブし
てやめる]を選ぶと、進行
内容をセーブできます。 

ゲームをやめる 

ポーズを解除して、続きを
プレイします。 

つづけてプレイする？ 

コースを出て、お城の大広
間へ戻ります。 

コースからでる？ 

 

 

 

　　をタッチすると、各
コースの　 を入手した
数やスコアを見ることが
できます。 

そのコースで、これま
でに入手した　　の数
やマイスコアなどが表
示されます。 

セーブに 
ついて 

電源をOFFにするときは 

カメラのしくみ 

注目カメラについて 

タッチモード、デスクトップモー
ドでの操作については、P10
～13をご覧ください。 

バトルモードでは近距離の視点
は使用できません。 

タッチモードやデスクトップモ
ードでは、　   をタッチでズー
ムします。 

　　を押すと、カメラがキャラ
クターの背後に回り込み、正
面を向くよう移動します。 

ポーズ時以外でも　　　  を押す
と、すぐにキーせってい画面を表
示できます。 

[Yダッシュモード][タッチモ
ード][デスクトップモード]の
中から設定を選べます。 

キーせってい 

サウンドの出力、バックライ
トの設定を変更することが
できます。 

オプション 

お 

が いち じ ちゅう だん めん 

ひょう じ しん こう ない よう 

へん ほう ほう さ そう こう 

しろ ば あい 

かい 

しろ で 

もど ま 

ひろ おお 

じょ つづ 

しゅつ りょく 

せっ てい 

せっ てい えら なか 

へん こう 

かい じょ つづ 

めん もど 

が 

えら しん こう 

ない 

み 

にゅう しゅ にゅう しゅ かず 

かず 

じ 

ひょう 

かく 

よう 

しん こう ない よう 

にゅう 

まえ えら うわ が 

なが お でん げん き 

えら しゅ ご 

えら 

き 

じ 

うご 

そう さ 

うご 

どう てき 

ほん てき 

きん 

えん 

ちゅう 

うし 

お あと 

はい ご まわ こ 

い どう 

うご 

が した めん 

さ ゆう 

きょ えん ちゅう り 

おこな 

む めん 

しょう 

お お 

ちゅう 

でん げん オフ 

もく 

ち い 

ひだり みぎ 

み み 

うえ 

そう さ 

らん 

きん きょ り し てん 

し よう 

ページ 

じ ゆう うご 

 

 した 

み 

み 

お じ い がい 

が めん ひょう 

じ 

コースの場合 ポーズ画面では、タッチ操作のみ受けつけます。 

サラウンドモードをヘッドフォンで聞くと、正しい効果が得られないことがあります。 

ば あい 
が 

き こう か え ただ 

めん う そう さ 
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へんしん帽子をかぶることで、マリオやルイージ、ワリオにへんしんすること

ができます。へんしんすると、そのキャラクター特有のアクションができるよ

うになります。 

行方不明のマリオ達3人を見つけ

出すと、ヨッシーの代わりにそ

のキャラクターで冒険できます。

交代（チェンジ）はそれぞれの

キャラクターの部屋で行います。 

あるキャラクターで難しいコー

スでも、他のキャラクターなら

簡単かもしれません。 

落ちた帽子は、しばらくのあい
だ点滅したのちに消えてしまい
ます。消える前にもう一度帽子
を入手すると、再びへんしんす
ることができます。 
消えてしまった場合は、マップ
を見て帽子を探してみましょう。 

帽子を持っている敵を倒し
て、帽子を入手しよう。 

へんしんしているあいだ
は、そのキャラクター特
有のアクションが使えます。 
（　  P18～21） 

敵に触ると帽子が落ちて、
元の姿に戻ってしまいます。 

しかし… 

へんしん 

マリオの帽子 

ルイージの帽子 

ワリオの帽子 

チェンジルーム 

ぼう し 

ぼう し も てき たお 

ぼう し にゅう しゅ 

とく ゆう 

ゆう 

ページ 

つか 

とく 

てき さわ 

もど すがた もと 

し お ぼう 

お ぼう し 

めつ き てん 

き まえ いち 

ふたた にゅう しゅ 

ば き 

み ぼう し さが 

あい 

し ぼう ど 

ぼう し 

 

ぼう し 

ぼう し 

たち ゆく え ふ めい 

かん たん 

ぼう けん 

こう たい 

へ や 

にん み 

おこな 

むずか 

だ か 

ほか 

へんしん帽子 
ぼう し 
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アイテム紹介 

■ブロック ■スターコイン 

通り抜けると受けたダメージが回復します。
通り抜けるときのスピードが速いほど多く
回復できます。 

クルクルハート 

一定時間カメのこうらに乗って移動できます。
乗っているときは、敵に当たると吹き飛ば
すことができます。 

カメのこうら 

残り人数が1増えます。コース内のどこか
に隠れていることもあれば、特定の条件を
満たすことで出現することもあります。 

1UPキノコ 

一定時間巨大化します。巨大化しているあ
いだは、敵に触れるだけで吹き飛ばすこと
ができます。 

スーパーキノコ 

■お得なアイテム 

黄色いスターコイン
やお得なアイテムな
どが入っています。 

砲台の中に入って 
　 で方角を決め、 
　 で発射します。 

オレンジブロック ボムへい砲台 
ほかにも 
こんな 
モノが！ 

お城のどこかにあるハテナスイッチを

踏むと、半透明だったハテナブロック

が叩けるようになります。ハテナブロ

ックの中には、冒険に役立つアイテム

が入っています。 

青いスターコインは黄色いスターコイン

の5枚分、赤いスターコインは2枚分と

なっています。入手すると受けていたダ

メージが回復します。コインをたくさん

集めると何かいいことがあるかも…？ 

■ハテナブロック 

操作しているキャラクターによって、

押したり壊したりできます。 

木箱 レンガ 

黒いレンガ 氷 
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くろ こおり 
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さ 

やく だ 

はい 

ぼう 

とう めい 

たた 

かい 

ワンナップ 

ハテナスイッチ 

青いスターコイン（　×5） 

赤いスターコイン（　×2） 

あお 

あか 

黄色いスターコイン 
き いろ 
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マリオを、落とさないよう、
ヘイホーを踏みつける
ゲーム。下にヘイホー
がいないときは、マリオ
をタッチしてジャンプだ。 

さまざまなミニゲームを遊ぶこと

ができます。操作はすべて、タッ

チ、またはスライドで行います。 

プレイ中に　　　   または 　 を

押すと、上画面にミニゲームの

説明が表示されます。 

タッチペンミ二ゲーム 

アミダス アミダス 

隣り合った同じ絵柄の
カードをタッチすると、
カードが消えていきます。
ぜんぶ消すとクリアだ。 

こするようにスライドして、
雪だるまを転がそう。時
間内にゴールにたどり
着くとクリアだ。 

あいつをさがせ！ あいつをさがせ！ はなうらない はなうらない 

ジャンピング 
マリオ 
ジャンピング 
マリオ 

ルイージ・ 
カルロ 
ルイージ・ 
カルロ 

ルイージの 
しんけい 
すいじゃく 

ルイージの 
しんけい 
すいじゃく 

ゆきだるま 
ころがし 
ゆきだるま 
ころがし 

ボムへい・ 
パチンコ 
ボムへい・ 
パチンコ 

タイトルメニューに 
もどります 

ここのミニゲームの
アイコンから選んで
ください 

あそ 

えら 
そう 

おこな 

ちゅう 

うえ が めん 

めい ひょう じ せつ 

お 

さ 

とな あ おな え がら 

き 

ゆき ころ じ 

つ 

かん ない 

け 

ふ 

お 

した 

初めは、遊べるミニゲームの数は8
つです。ミ二ゲームを増やすには、
アドベンチャーゲームに登場するう
さぎが関係しているかも…？ 

タッチペン 
ミニゲームを 
増やすには？ 

はじ あそ 

ふ 

かん けい 

とう じょう 

かず 

マリオがスターにたどり
着くように線を引きます。 
パックンフラワーに食べ 
られないよう気をつけ 
よう。 

カードをタッチして、同
じ絵柄を2枚そろえよ
う。 

上画面に表示される
キャラクターを、探すゲ
ーム。見つけたら、タ
ッチしよう。 

タッチペンをスライドさ
せて花びらをとっていき
ます。占いの結果は好
き？　それとも嫌い？ 

パチンコ玉をスライドさ
せて、空から降ってく
るボムへいをねらい撃
て。 

ふ 

うえ が めん ひょう 

み 

せん 

き 

た 

おな 

え がら まい 

そら ふ 

だま 

う 

ひ つ 

うらな けっ か 

さが はな 

じ 

きら 

す 
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VSバトルゲーム 

DSワイヤレス通信（DSダウンロードプレイ）では、

プレイヤー同士で対戦できるVSバトルゲームがプ

レイできます。 

DSダウンロードプレイは、親機1台と子機1～3

台で行います（親機には『スーパーマリオ64DS』

のDSカードが必要です）。 

詳しくはP38～ 39を合わせてご覧ください。 

■ 制限時間内に、一番多く　 を集めたプレイヤーが勝ち。
同点の場合は、集めたコインの数で判定する。 

■ 　 を入手すると、コースのどこかに 
新しい　 が出現する。 

攻撃できる 

ヒップドロップ
のみ攻撃できる ヨッシー同士は攻撃できる。 

■ VSバトルゲームの進めかた 

　　　 を押した
らDSメニューの
『スーパーマリオ
64 DS』のパネル
をタッチ。 

タイトルメニューの
［VS］をタッチして、
参加プレイヤーの
エントリーを待つ。 

参加者が集まった
ら、［タッチしてス
タート］をタッチ。 

プレイするコース
をタッチ。 

　　　 を押した
らDSメニューの
『DSダウンロード
プレイ』のパネル
をタッチ。 

対戦したい相手の
『スーパーマリオ
64 DS』のパネル
をタッチ。 

1P側の操作が終わるまで待機。 

1枚のDSカードで 

4人までプレイできる！ 

バトルゲーム 
スタート！ 
バトルゲーム 
スタート！ 
　 

それぞれ攻撃できる 

1枚のDSカードで 

4人までプレイできる！ 

VSバトルゲームのルール 

親機（1P） 子機（2～4P） 

へんしん帽子でへんしん！ 

ライバルを攻撃して  

　 を奪え！ 

つう 

し 

せい げん じ かん ない いち ばん おお あつ 

どう てん ば あい あつ かず 

しゅ 

げん 

にゅう 

しゅつ あたら 

はん てい 
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げき こう 

どう こう げき し 

こう げき 

げき こう 

たい せん 

しん 

どう 

おや き だい 

おや き 

ひつ よう 

こ き 

だい 

まい まい 

にん にん 

おこな 

くわ 

お お 

さん 

ま 

か 

たい せん あい て 

がわ そう さ お たい き さん か しゃ あつ 

おや き こ き 

らん あ ページ 

うば 

こう げき 

ぼう し 

すす 

おや き おや き 

こ き こ き 

こ き こ き 

こ き こ き 

親機 親機 

子機 子機 

子機 子機 

子機 子機 

ゲームデータのダウンロードには約30秒かかります。通信環境によっては、さらに時間がかかる場合があ
ります。ゲーム中でニックネームが表示されない文字のみ「-（ハイフン）」となります。 

VSバトルゲームでは、通信状態が悪くなるとゲームプレイに支障が出る事があります。その場合は、
通信状態が良くなるところへ場所を移動させたうえ、電源を入れ直して再度ゲームをスタートさせてください。 

つう しん じょうたい で こと し ば あい 

ば あい 

じ じ も 

つう しん かん じ かん きょう びょう やく 

しょう 

つう たい よ しん じょう しょ ば さい なお い ど でん げん い どう 

ひょう ちゅう 

わる 
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教えて! ピーチ姫!!

QQ VSバトルゲームは 
途中参加できるの？ 

VSバトルゲームは、
途中参加はできない
のよ。参加したい場
合は、一度電源を
OFFにして、改めて
準備する必要があるわ。 

QQ VSバトルゲームは 
親機同士ではできない？ 

QQ 帽子を敵に 
とられちゃったよ～ 

まぁ大変！とられた
帽子は、たとえ一度
コースから出てもず
っとその敵が持って
いるの。でも、もし
かしたらほかの誰か
が持っているかも。 

QQ
地面に近づいたとき
にヒップドロップを
使えば、ダメージを受
けずにすむわ。落ち
たときの高さによっ
て受けるダメージが
違うから気をつけて。 

QQ

メニュー画面でキャラクターの顔をタッチすると、タッチスクリーンで絵を描いたり、 
描いた絵を動かしたりして遊ぶことができます。ただし、描いた絵を保存することはできません。 

絵を動かす 

新しい絵を描く 
タイトル 
メニュー 

スライドで絵を描くことがで

きます。線を描くと残りイン

クが減り、インクがなくなる

まで描くことができます。 

 
 

誰か1人が1Pになっ
て、残りの人がDS
メニュー画面で［DS

ダウンロードプレイ］を選べば、DSカー
ドがささっていてもVSバトルゲームをプ
レイできるわ（子機扱いになるのよ）。 

 

■タッチスクリーンで遊んでみよう 

おし ひめ 

と さん か ちゅう おや き どう し 

し ぼう 

ちゅう と さん か 

さん 

いち ど でん げん 

か ば 

あい 

ひとり だれ 

えら 

こ き あつか 

たい へん 

ぼう 

つか う 

お 

たか 

う 

ちが き 

じ めん ちか 

で 

てき 

だれ 

も 

も 

し いち ど 

が めん 

ひと のこ 

ひつ よう じゅん 

あらた オフ  

び 

え が めん かお か 

か え うご あそ か え ほ ぞん 

え か 

か のこ せん 

へ 

か 

あたら え か 

うご 

高いところから落ちた 
ときはどうすればいい？ 

絵を描く 

残りインク 

絵を動かす 

 
 

ヨコにのばす 

右回転 左回転 

タテにのばす 

も同じように使えます。 

崩す 

てき 

うご え 

のこ 

か 

ひだり かい てん みぎ 

つか おな 

かい てん 

くず 

たか お 

住人に尋ねられたけど…　どうやって答えればいい？ 

会話中に表示される選択肢ね。キー設定がどの
モードでも、タッチスライド操作（上下左右）
で選択肢を選べるわ。 

じゅう にん こた たずね 

かい わ じ ちゅう ひょう せん たく し 

せん たく えら し 

せっ てい 

そう じょう さ さ げ ゆう 

あそ 

え え 

A A

AA

A
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